
     ATIVIDADES     DE    INFORMÁTICA            ****        04/08/2021    **** 

                                         FASE  1        E        FASE  2 

                   

                        SENHORES PAIS , SEGUE ABAIXO  LINKS PARA QUE OS ALUNOS ACESSEM, PARA UM 
MOMENTO DE APRENDIZAGEM , DIVERTIMENTO E FAMÍLIA. 

                        *CASO  ALGUM  JOGO NÃO  FUNCIONE,  ABAIXE  O  ADOBE - FLASK PLAYER. 

 
 
 

                        ATIVIDADE  1  -  ARRASTE  AS FIGURAS 

 Click em jogar, arraste as figuras ao lado da letra que inicia a palavra da figura, ao final 

verifique a resposta e click acima onde está escrito  próximo exercício.  

LINK:https://websmed.portoalegre.rs.gov.br/escolas/obino/cruzadas1/domino_consoante

s/domino_consoantes6.htm 

 

                             
                            ATIVIDADE  2 -   QUANTIDADE DE ELEMENTOS 

 Click em jogar, arrastar a quantidade de flores ao lado do número correspondente, ao final 

verifique a resposta e click acima onde está escrito  próximo exercício.  

LINK:https://websmed.portoalegre.rs.gov.br/escolas/obino/cruzadas1/numeros_1_10/nu

meros.htm 

 

 

                             ATIVIDADE  3 -  ARRASTE  AS  SOMBRAS 

 Click em jogar,  observe as sombras dos animais,  depois leve cada animal a sua sombra 

correspondente. 

LINK:https://sesieducacao.com.br/brasil/jogos.php?id=47398 
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